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Vektorfunktion for cirkel 13. april 2020

Vektorfunktionen for en cirkel er givet ved

®s(t) =
(
x0
y0

)
+

(
r · cos(t)
r · sin(t)

)
hvor (x0, y0) er centrum og r er radius i cirk-
len.

r · cos(t)

r · sin(t)
C(x0, y0)

−−→
OC

P
−−→
CP

−−→
OC =

(
x0
y0

)
−−→
CP =

(
r · cos(t)
r · sin(t)

)
®s(t) =

(
x0
y0

)
+

(
r · cos(t)
r · sin(t)

)
x = x0 + r · cos(t)

x − x0 = r · cos(t)
y = y0 + r · sin(t)

y − y0 = r · sin(t)

(x − x0)
2 + (y − y0)

2 = (r · cos(t))2 + (r · sin(t))2

= r2 · cos(t)2 + r2 · sin(t)2

= r2 · (cos(t)2 + sin(t)2)
= r2
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